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Modelando una Minipimer Liliana “MasterPic” 75 soviwones

Yy

 Que pasos plantear
ante un desafio
de Modelado?

1) Buscar imdgenes de referencia para comprender el desafio.

2) ldentificar croquis clave para desarrollo del modelado

3) Modelar la Pieza Madre (Modelado con Sélidos y/o Superficies)

4) Desarrollar Curvas y Superficies de corte para la derivacion de piezas
5) Partir, Derivar o Insertar en nueva pieza generando las piezas

6) Modelar independiente cada pieza con sus detalles
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croquis clave de partida para desarrollo del modelado: Archivo CurvasMinipimer01.SLDPRT

Plano®
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Modelado paso a paso:

a) Superficie Recubrir extremo inferior

4L Superficie-Recubrirt @
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Restricciones inicial/final ~ ~

_______ —} Restriccion inicial:
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b) Superficie Recubrir eje extremo

v X

Jl Superficie-Recubrir2 @ perfilCroquis3) &

Perfiles an
- N
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Tipo de tangencia guia:
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c) Superficie de Revoluciéon copa inferior mango

Q) Superficie-Revoluci... @

v X

Eje de revolucion ~

e |L|'neaB@Croqui58 |
'

Direcciéni

|Hasta profundidad esp ‘

[ 360000 =

d) Superficie Recubrir parte superior del mango
(de arista hacia croquis con curvas guia sin restricciones)

4! Superficie-Recubrirs @
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v X
Perfiles ~ N
8 Arista<1>
Croquis?
& Perfil{Croquis7) E
(-]
Restricciones inicial/final -~
Restriccidn inicial:
|Ningl’m b |
Restriccion final:
|Ningl’m ~ |
Pl

Curvas guia

Tipo de influencia de
curvas guia:

|Hasla la siguiente ¢

J
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e) Superficie Rellenar tapa superior mango

Bucle abierto«<1>
Bucle abierto«2»
Bucle abierto<3=
Bucle abierto<4>

con restriccidon que pase por un punto en croquisl0 y el cierre sea por contacto entre superficies




8

’ Modelando una Minipimer Liliana “MasterPic” 75 soviwones
& Superficie-Rellenar1 @
v X
Limite de parche AN

Hemos logrado hasta el momento 5 superficies:

; I Croquis10

Arista <1> Contacto

Configuracion de
arista:

Y leomace ~

Aplicar a todas las
aristas

Optimizar superficie
[w]vista preliminar

Curvas de restriccion A~

~ [#® Conjuntos de superficies(5)
& Superficie-Recubrir1 » QL Superficie-Recubrir1
& Superficie-Recubrir2 » QL Superficie-Recubrir2
& Superficie-Revolucion1 » ) Superficie-Revolucién1
& Superficie-Recubrir3 v JL Superficie-Recubrir3
& Superficie-RellenarT » @ Superficie-Rellenar1

f) El paso siguiente es hacer un Redondeo de arista y luego coserlas de modo que conformen una unica

superficie

Radio:
&

|
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g) A continuacion DAR ESPESOR de un milimetro (1mm)

- @ Conjuntos de superficies(1)
¢~ Superficie-Rellenar1
—" Solidos(1)

@ Dar espesor1

O — - - -
9% Material <sin especificar>

Lt

Ahora comenzaremos a Partir y Derivar piezas, pero para ello deberemos crear una serie de
Superficies de corte e incluso para poder generar los detalles de la virola plateada y de los

botones haremos uso de la generacién de curvas Proyectadas y la generacion de lineas de
particion:

h) Partimos nuestro sélido en dos cortando con un plano para obtener dos sélidos separados
MangoSuperior y Extermo de herramienta.

- Sélidos(2)
@ Partiri[1]
) Extremo
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i) Creamos un Plano (Plano?7) para que a partir del Croquis11 (gris) podamos generar en ese plano
paralelo por delante de la pieza el croquis13 (celeste) y con él una curva proyectada sobre la cara del

Mango que aparece en celeste en la imagen

[ () Croquis11 « :' —~
v JL Superficie-Recubrir J
v JL Superficie-Recubrir2
r '9 Superficie-Revolucion
v JL Superficie-Recubrir3
v & Superficie-Rellenar1
m Superficie-Coser1
@ Redondeol
m Superficie-Coser2
s Dar espesor] < -
@ Partirt
‘ Plano7 =

1 N

L__ Croquis13

~_J
st

j) Ahora creamos un Plano8 paralelo al de Vista Lateral por fuera de la pieza donde generaremos el
croquis14 (en naranja) que copia parte de la curva proyectada obtenida en el paso anterior que nos
sirve de “guia visible” para el croquis14 que necesitamos para, a su vez, obtener una curva proyectada

Correcta (en celeste) para la pieza que necesitamos generar...

’ Plano8
>0 @' Superficie-Extruir1
Es () Croquis14

~
F E» () Croquis14
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k) Creamos el Plano9 (o sobre el Plano7 igual) un croquis por conversidn
de entidades del contorno externo con forma de 8 invertido de los
botones para Extruir una Superficie de Corte

I)  Ahora generaremos una Superficie por barrido de un croquis (croquis16) para generar la virola
plateada. El perfil es dicho croquis16 recorre un trayecto que es una curva proyectada que se obtiene a
partir de la proyeccion del Croquis14 hacia la superficie del mango.

=
|

i

== Al
Planog

m) A este punto, como se observa en la figura, tenemos casi todo lo que necesitamos para Cortar y derivar
las piezas necesarias del Conjunto (la sup barrido para cortar en tres piezas

el mango —tapa, virola y cuerpo principal y por otro lado la pieza de los botones) .
Nos esta faltando crear una diferenciacion de caras en la pieza Botones para aplicar
diferente color a los circulos de los botones y su contorno.
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. o

n) Eso se consigue generando una “Linea de Particion” proyectando los circulos desde un croquis en un
plano paralelo como el Plano7 hacia la cara de los botones.

& Linea de particién ]
v X
Selecciones ~

C Croquis17

@ Cara<1>

[lpireccién tnica

Invertir direccion

Esto nos permitird aplicar Apariencias diferentes a nivel de caras para dar tonalidades a zonas de una
misma pieza.

Podemos “Insertar en nueva pieza” cada uno de los sélidos Propagando las propiedades visuales, ultimar
detalles en cada pieza modelandolos en las piezas derivadas y proceder a generar un ENSAMBLE
funcional del conjunto en un archivo de ensamble con sus respectivas relaciones de posicién.



